
Management Reform

Eine Reform für O5/Gehobenes Managment.

Aktueller Status: INAKTIV

O5-06 "The Experimenter

Die Maximal Anzahl der O5 wird auf 13 erhöht.
Der Job wird auf dem Server vorerst auf 1 Slot begrenzt erhöhungen sind in der Zukunft möglich.
O5s dürfen diese Slots begrenzung nicht mit CCs umgehen.
Jeder O5 wird im RP 100 HP besitzen.
Sweps die zur Verteidigung, Angriff oder RP Förderung dienen sind grundsätzlich erlaubt werden
aber von der SL kontrolliert und abgesegnet sowie gebalanced. Allgemein sind Sweps die als
Präventiv maßnahme Funktionieren nicht erlaubt heißt eine dauerhafte unsterblichkeit wird es im
RP technisch nicht mehr geben.
O5, Ziffer-Agenten, Ethikkommissare sowie Mitglieder des Delta-Command stehen unter einer
dauerhaften RP Tod regelung bedeutet kommen diese spezifisch durch die unten genannten
Umstände um muss man keinen RP Tod Antrag stellen die Person verliert automatisch ihre
Whitelist. Inklusive einer 1 Monatigen Bewerbungssperre. Alle anderen Tode sind als normaler
Respawn zu handhaben. Ein Antrag für reevluation kann bei der SL gestellt werden. (Sollte man
Umgeschossen werden und ein Mediziner findet einen oder man kommt wie auch immer in
Ärztliche Behandlung kann man vor einem Whitelistverlust gerettet werden solange die
Verletzungen realistisch ohne Anomalien behandelt werden können.)
Die Aufgabengebiete werden überarbeitet.
Der Schwerpunkt wird mehr auf SDs und Zone Manager gelegt.

? Reform ?

Tode durch SCP-Breaches.
Tode die von D-Klassen verursacht wurden.
Jegliche Tode die durch die CI/O5 hervorgerufen wurden sei das durch aktive Mitglieder der
CI oder durch einen Beinflussten Mitarbeiter innerhalb der Foundation wie einen WS. Hierbei
muss jedoch ein Dokumentierter RP Strang vorzuweisen sein wie und warum diese Person
zur CI übergelaufen/Korrupt ist. Hierbei wird nicht auf Lorebezogene unsterblichkeit oder
Anormale Fähigkeiten rücksicht genommen ledigliche auf das Swep was der O5 besitzt.
Der Attentäter, der den Anschlag ausübt, geht auch die Gefahr ein, sollte er beim Versuch
des Mordes sterben einen RP Tod und Whitelistverlust zu erhalten. Hierbei ist es egal ob das
Ziel des Anschlags überlebt oder Stirbt, der Attentäter muss es schaffen zu Flüchten und für
15 Minuten zu überleben.
Ausgenommen sind Tode die durch Regelbrüche entstehen.

? RP Tod Situationen ?
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