Custom Character | Vorraussetzungen und CO. | SCP-RP

Die Regeln und Voraussetzungen fiir CCs!

e Vorwort

e CC-Regeln
e CC-Team

e CC-Vorlage
e Sonstiges

Du hast dich dazu entschieden auf dem SCP-RP Server
zu spenden und die Community somit zu unterstitzen?
Fantastisch!

Dann kannst du jetzt einen Custom Character (CC)
beantragen, mit welchem man einzigartiges RP flhren
kann!

Ein CC ist aber kein Freifahrschein, alles zu tun, was man mdochte, es gibt eine
Handvoll Regeln;

Grundsatze

e Ein CC muss in jedem Fall das Roleplay bereichern.
o Inwiefern dieser das RP bereichert, obliegt dem CC-Team
e Das CC-Team sowie die Serverleitung kann einen CC bei nicht Einhaltung der Regeln/Antrag
vom Server entfernen.
o Sollte ein CC durch einen Regel/Antrags-Bruch entfernt werden, so kann man diesen mit
einem Re-Design neu-beantragen.
o Sollte ein CC inaktiv werden, wird dieser ebenfalls entfernt.
= Als inaktiv gilt dieser z.B. wenn der Aktivitatscheck nicht eingehalten wurde.
= Bei diesem Aktivitatscheck missen mind. 2 Situationen, in welchem der CC eine
tragende Rolle spielen muss, genannt werden.

81. Allgemeines
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1. Ein CC darf einem bestehenden Job nicht die Giiltigkeit rauben.

2. CC's, welche Gott-dhnlich oder allméachtig sind, werden in jedem Fall nicht zugelassen.

3. Ein CC, welcher einer bestehenden Einheit angehéren méchte, muss im Vorhinein mit dem

Einheitsleiter sprechen und um Erlaubnis fragen.

e 4. Ein CC muss sich nach wie vor an samtliche Serverregeln halten, inklusive Powergaming und
FailRP.

e 5. CCs werden in der FD-Rangordnung nicht gekennzeichnet. Sollte ein CC einer Einheit
angehdren, so wird dieser in der Rangordnung entsprechend eingesetzt.

o 5.1. Rang und Beftérderungsmdglichkeiten missen im Vorfeld mit dem Einheitsleiter
abgesprochen werden, und kénnen nur in Absprache mit dem Einheitsleiter und dem CC-
Team angepasst werden.

e 6. Jeder CC wird grundsatzlich einem Spieler zugeordnet. Gruppen- und Bewerbungs-CCs

mussen mit der Serverleitung im Vorfeld abgesprochen werden.
o Ein Gruppen-CC darf maximal 4 Personen beinhalten.

e 7. Ein CC darf sich trotz RP nicht signifikant vom urspriinglichen Antrag abweichen. Bei
langfristiger Entwicklung sind Abweichungen nach expliziter Genehmigung des CC-Teams
maglich.

e 8. Nachdem ein CC angenommen wurde, darf der Antrag nicht mehr bearbeitet werden. Bei
Zuwiderhandlung ist der Antrag ggf. nicht mehr gultig und muss neu gestellt werden.

e 9. Pro Spieler sind maximal 2 aktive CC's auf dem Server erlaubt.

¢ 10. Das CC-Team muss Uber den gesamten CC, im Antrag, aufgeklart werden.

o 10.1. Es muss mindestens eine Recontain Methode im Antrag verfasst werden.

e 11. Zuséatzliche Docs-Dokumente sind nicht zulassig.

o 11.1. Allgemein sind tibermafiig lange RP-Storys in der Beantragung nicht erwiinscht.

e 12. CC-Antrage werden intern vom CC-Team bearbeitet

o 12.1. CC-Gesprache werden nur noch durchgefiihrt, wenn das CC-Team offene Fragen
Uber den Antrag hat.

g82. Attribute

¢ 1. Models durfen die MB Obergrenze von 30 MB nicht Uberschreiten.
o Sexualisierte oder Fetisch-betonende Models sind unerwiinscht.
e 2. Addons aus dem Workshop sind nicht zugelassen.
o 2.1. Ausgenommen sind Models.
o 2.2. Developer kdnnen Sweps erstellen, hierbei ist zu beachten, dass sich
dementsprechend die Implementierung des CC's an die Vollendung dieses Sweps richtet.
o 2.3. Jede Funktion des gewilnschten Sweps ist dem CC-Team detailliert, im Antrag, zu
erklaren und wenn gewiinscht vorzufiihren.
o 2.4. Ein Swep/Attribute etc. missen in jedem Fall begriindet werden.
¢ 3. Es dirfen SWEPs und Models vom bestehenden Servermaterial verwendet werden.
o Diese durfen, kein Event, O5/Delcom oder Blacklist Swep/Model sein.
o Geblacklistete Sweps sind die folgenden:
= Manifest
= Noclip
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= Telepathy
o 4. Samtliche Fahigkeiten, Werte etc. miissen im CC-Antrag niedergeschrieben werden.
o 4.1. Das CC-Team nimmt sich das Recht diese Werte, wenn nétig, anzupassen.
o 4.2. Fahigkeiten, welche mit /akt oder /me Geltung finden und anderen Spielern damit
Schaden oder einen Nachteil bieten, sind grundsétzlich verboten.
¢ 5. HP/AP/Bewaffnung missen sich in jedem Fall nach dem Server-Balancing richten.
¢ 6. Verwendete Models fur sowohl Waffen und Personen missen grafisch in das SCP-Universum
passen. Anime- und Comicmodels werden grundlegend abgelehnt.
o Anderweitig unpassende Models konnen nach Ermessen des CC-Teams abgelehnt
werden.

83. Formalitaten

¢ 1. Es muss bei Antragstellung ein gtiltiges Paket zur Berechtigung der Beantragung zum Custom
Character vorliegen (*klick*). Ausnahmen kdnnen nach vorheriger Absprache etwa fiir Gruppen-
CCs genehmigt werden.

e 2. Pro Paket darf nur ein CC beantragt werden. Bei Annahme ist das CC Paket verbraucht, er darf
jedoch einmal kostenlos uberarbeitet werden. Zusatzliche Uberarbeitungen bendtigen ein
weiteres CC-Paket oder ein Uberarbeitungspaket (siehe Shop fir weitere Informationen).

¢ 3. Die Vorlage ist bindend, sie darf jedoch kreativ ausgeschmiickt werden. Sollte der Antrag trotz

fehlerhaft ausgefiillter Vorlage bearbeitet werden, gehen samtliche Missverstandnisse 0.A.

zulasten des Antragstellers.

4. Nach Annahme im CC Gespréach sind keine Anderungen mehr ohne erneuten Antrag moglich.

Konkrete Inhalte (z. B. Models) kénnen auf Vereinbarung noch nachgereicht werden, Anderungen

dartber hinaus sind nur in absoluten Ausnahmeféllen méglich.

5. Wenn sich ein CC im RP so entwickelt das er z.B. terminiert wird oder RegelverstéRe begeht,

so kann das CC-Team den CC vom Server l6schen.

6. Wenn der CC aufgrund von RegelverstéRen entfernt wird, dann verfallt das CC-Paket. Nicht

aber, bei anderen Grinden. Weitere Details findet man in den AGBs (*klick®).

7. CCs konnen durch einen Aktivitdtscheck ebenfalls entfernt werden. Hierbei werden mindestens

14 Tage Kulanz gegeben, und ggf. Abmeldungen beachtet.

CC's kdnnen praktisch alles sein, von SCP's, Foundation Personal, bis hin zu GOI Mitgliedern.

Sollen Fragen bestehen, oder einem fallt keine Idee fir einen CC ein, kann man sich an das CC-Team
wenden;

Karter Defix VinPin06 Sebi
CC-Head

Bei tiefer gehenden Fragen kann man sich an Dennis Akabane wenden.
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| Vorraussetzungen und CO.

[Tutorial wie man diesen her bekommt]
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Einige Tage, nachdem du deinen CC beantragt hast, wird das CC-Team auf dich zu kommen und sich
besprechen.

Dann wird der CC angenommen, abgeandert oder abgelehnt.

Termine sind meistens gegen 18:00 Uhr.
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