
Amnestika | SCP-RP

Hier ein Beitrag über alle Amnestika die, die Foundation aktuell nutzt.

Informationen
Sämtliche Amnestika Klassen
Sämtliche Mnestika Klassen

Was ist Amnesika
Haftungsauschluss

Amnesika war ein, durch eine Anomalie, gewonnener Wirkstoff welcher Teile oder gar, dass gesamte
Gedächtnis löscht.
Amnestika wird als einer der mächtigsten Werkzeuge angesehen.
Die Foundation nutzt seit langem Gedächtnisbeeinflussende Mittel, um sensible
Informationen aus den Erinnerungen unautorisierter Individuen zu entfernen.
Dank dem Jahrelangem Fortschritt, gelang es nicht-anomale amnesische Drogen zu
entwickeln.
Dies hatte den Nebeneffekt dass verschiedene GOI durch Datenlecks, nun selbst in der
Lage sind dieses Gedächtnisbeeinflussende Mittel in großer Bandbreite herzustellen.
Missbrauch o.ä. wird durch das Ethik-Komitee sanktioniert. Weitere Informationen im Falle von einem
Missbrauch finden Sie im Haftungsausschluss.
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Dieses Dokument ist NICHT als Ausbildungshandbuch zu verwenden.
Ausbildungshandbücher werden während der tatsächlich
stattfindenden Unterrichtsstunden ausgegeben. Wenn Sie um einen
Lehrgang bitten wollen, senden sie bitte eine offizielle Anfrage an ihren
direkten Vorgesetzten. Beachten Sie, dass es sich hier um ein
standortspezifisches Dokument handelt. Bitte ziehen sie ihre vor Ort
befindlichen Protokolle zum Einsatz von Amnestika zu Rate.

Der Zweck dieses Dokuments besteht darin Foundation-Personal ein schnelles Nachschlagewerk im Bezug
auf den Einsatz, die Wirkungen und die Protokolle zu bieten, welche Amnestika betreffen. Ein Amnestikum ist
ein Amnesie auslösendes Wirkmittel, das in vielen verschiedenen Formen existiert. Die Foundation benutzt
es größtenteils, um ungreifbare Erinnerungen zu löschen um so sensible Informationen zu unterdrücken. In
den meisten Fällen werden sie nach Vorfällen angewandt.

Über den Einsatz von Amnestika wird auf einer Einzelfallbasis entschieden, außer wenn die Autorität höherer
Freigabestufen berufen wird, wie auf den folgenden Seiten erklärt. Amnestika werden als eines der
mächtigsten Werkzeuge angesehen, welche von der Foundation eingesetzt werden. Große Sorgfalt und eine
ordnungsgemäße Ausbildung sind unerlässlich für die Handhabung und Anwendung von Amnestika in einer
geeigneten Weise.

Der Missbrauch von Amnestika ist streng verboten und hat Disziplinarmaßnahmen, Degradierung
oder beides zur Folge. In allen Fällen, bei denen es um Genehmigungen oder Entscheidungen
bezüglich dem Einsatz oder Missbrauch von Amnestika geht, hat das Ethik-Komitee das letzte Wort.

Melden Sie einen Missbrauch von Amnestika!

Klasse-A
Klasse-B
Klasse-C
Klasse-D
Klasse-E
Klasse-F
Klasse-G
Klasse-H
Klasse-I
STRENG GEHEIM
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Klasse: A

Visueller Code: Einzelner Schwarzer Streifen
Benutzungsfreigabe: Ausgebildetes Stufe-1 Personal oder darüber
Verabreichungsmethode: Aerosol, Oral, Injektion
Effektivität: 5 - 6 Stunden
Einsatz-Protokoll: Für den Allgemeinen Feldeinsatz zugelassen
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit

Detaillierte Beschreibung:

Zur Löschung frischer und/oder spezifischer episodischer Erinnerungen

Sie funktionieren, indem sie die Verbindung zwischen den Nervenzellen im Gehirn stören, die für die
Speicherung von Erinnerungen verantwortlich sind.

Der Hauptvorteil bei der Benutzung von Klasse-A ist der, dass es nicht nur einem, sondern vielen Individuen
verabreicht werden kann.
In einigen dokumentierten Fällen wurde Klasse-A per Luftabwurf bei ganzen Bevölkerungen eingesetzt.

Applikationsweg

Amnesika-A wird in Form von Fertigpens hergestellt . Diese können entweder unter die Haut oder in den
Muskel gespritzt werden. Mit den Pens kann man die Dosis einfach dosieren und die gewünschte
Wirkungsdauer erreichen.
Es gibt auch Ampullen für die Anwendung in einer Vene, ebenso auch in Tabletten oder Inhalatoren
hergestellt, um es auf unterschiedliche Weise zu verabreichen.

Andere Anwendungsmöglichkeiten bieten zum einen 40mm-Patronen, die abgefeuert werden können um
Klasse-A in einem geschlossenen Gebiet oder Raum freizusetzen.
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Wegen seiner chemischen Zusammensetzung ist eine versehentliche Überdosierung mit nur minimaler
Ausbildung im Umgang mit Klasse-A-Anwendungen extrem unwahrscheinlich.
Es ist außerdem praktisch in der Anwendung, da wegen seiner Erfolgsquote von 98,7% bei betroffenen
Individuen nur wenig bis gar keine Nachbereitung erforderlich ist. Klasse-A ist ideal für den Gebrauch von
Feldagenten, schnellen Eingreiftruppen und MTF-Gruppen.

Das einzige Problem beim Einsatz von Klasse-A liegt in der versehentlichen Selbstverabreichung. Im
Umgang mit Klasse-A ausgebildetes Personal ist über die Benutzung von Einsatzmitteln und
Umweltbedingungen, die einen Unfall verursachen könnten, im Bilde. Es wird empfohlen, dass bei der
Verabreichung von Klasse-A mindestens ein weiterer Angestellter der Foundation anwesend ist, um im Falle
der versehentlichen Selbstverabreichung eines Benutzers bestehende Aufgaben fortzuführen.

Klasse: B

Visueller Code: Doppelter Türkiser Streifen
Benutzungsfreigabe: Ausgebildetes Stufe-2-Personal oder darüber
Verabreichungsmethode: Oral, Intravenös, Injektion
Effektivität: 2 - 24 Stunden
Einsatz-Protokoll: Für den Allgemeinen Feldeinsatz zugelassen
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit

Detaillierte Beschreibung:

Klasse B Amnesika werden verwendet, um frische Erinnerungen schrittweise zu löschen. Dabei wird zuerst
die zuletzt gebildete Erinnerung beeinflusst und dann nach und nach die älteren Erinnerungen. Wie stark die
Gedächtnislöschung ausfällt, hängt von der Menge des Medikaments ab, die eingenommen wird.

Chemisch gesehen bestehen nur wenige Unterschiede zwischen Klasse-A und Klasse-B. Der
Hauptunterschied besteht in der Verabreichung: Wo Klasse-A eingeatmet wird, wird Klasse B eingenommen
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oder direkt in die Blutbahn injiziert.

Auf diese Weise eingesetzt wird Klasse-A erlaubt stärker auf den Körper einzuwirken, als es das
normalerweise tun würde.

Applikationsweg
Klasse-B wird allgemein als Lutschtablette oder Flüssigkeit bereitgestellt.
Amnesika-B wird in Form von Fertigpens hergestellt . Diese müssen in den Muskel Injiziert werden. Mit den
Pens kann man die Dosis einfach dosieren und die gewünschte Wirkungsdauer erreichen. Es gibt auch
Ampullen für die Anwendung in einer Vene. Aktuell wird experimentell daran gearbeitet Amnesika-B in Form
einer Inhalation herzustellen.

Die am meisten genutzte Methode der Verabreichung besteht darin, eine Klasse-B-Tablette in Wasser
aufzulösen und dieses anschließend einem Individuum zum Trinken zur Verfügung zu stellen. Der Einsatz
von Klasse-B findet in der Regel auch über ballistische Spritzen statt, die mit Pressluft verschossen werden.

Klasse-B kann genauso sicher eingesetzt werden wie Klasse-A, was es ideal für den Gebrauch von vielen
Abteilungen macht. Die Zahl der Fälle bei denen Klasse-B versehentlich selbst verabreicht wurde ist
außerdem wesentlich geringer als die der Fälle, bei denen Klasse A versehentlich selbstverabreicht wurde.
Begründet liegt dies in der Form seiner Verabreichung und Lagerung, die einem einzelnen Anwender die
Verabreichnung erlaubt, ohne dass zusätzliches Personal präsent sein muss.

Klasse: C

Visueller Code: Dreifacher Bronzefarbener Streifen
Benutzungsfreigabe: Ausgebildetes Medizinisches Personal
Verabreichungsmethode: Intravenös
Effektivität: spezifische Erinnerungen in jeden Zeitraum, bis 14 Tage
Einsatz-Protokoll: Genereller Einsatz Nach Verhören/Inhaftierungen in einem Von der Foundation
Kontrollierten Standort
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Herz Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie.
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Detaillierte Beschreibung:

Anders als Klasse-A und Klasse-B ist Klasse-C eine wesentlich stärkere Variante. Daher erfordern die
Nachwirkungen und das der Verabreichung innewohnende Risiko die Hilfestellung von medizinischem
Personal der Foundation.

Klasse C Amnesika werden verwendet, um gezielt bestimmte Erinnerungen zu löschen, egal wann sie
entstanden sind. Um das zu erreichen, wird eine Kombination aus hochauflösenden Untersuchungen zB
MRT oder EEG und nicht-invasiver Stimulation (z.B. mit magnetischen Feldern oder einer Elektro Therapie)
eingesetzt. Das ermöglicht eine sehr präzise Löschung von bestimmten Erinnerungen. Klasse C Amnesika
werden oft verwendet, um geheime Informationen aus dem Gedächtnis von Klasse-D-Personal und
ehemaligen SCP Mitarbeitern zu entfernen. Allerdings ist diese Methode nur in speziell ausgestatteten
Medizinischen Einrichtungen möglich. Es gibt noch keine mobilen varianten für den Einsatz außerhalb von
Standorten.

Applikationsweg
Amnesika-C wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt. Diese Applikationsart ist nur
möglich wenn der Patient an einem EEG hängt oder im CT untersucht wird. Die gewünschten Erinnerungen
werden dabei Stimuliert. z.B. werden Sachen über die SCP Foundation vorgelesen bzw. dem Patienten wird
eingeredet das dieses Medikament seine Erinnerungen im Bezug auf die SCP Stiftung löscht.

Personen müssen eine medizinische Ausbildung besitzen, um Klasse-C per Spritze direkt in die Blutbahn zu
injizieren. Klasse-C kommt hauptsächlich bei inhaftierten Individuen zum Einsatz, damit Klasse-C in einer
kontrollierten Umgebung benutzt werden kann. Danach können nur unter Zustimmung des medizinischen
Personals Inhaftierte freigelassen werden.

Klasse-C ist nicht für den allgemeinen Einsatz im Feld zugelassen und kann nur von Ermittlern, Vernehmern
und für jegliche anderen Anwendungen angefordert werden, die unter Stufe 3 zugelassen sind. Klasse-C hat
eine Erfolgsquote von 92,8% und kann nachfolgend Untersuchungen und weitere Dosen erfordern. Dem
Personal ist es verboten Klasse-C mehr als vier Mal auf dasselbe Individuum anzuwenden.

Klasse: D
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Visueller Code: Oliv Kariertes Band
Benutzungsfreigabe: Nur Wenn eine Autorisierung von mindestens Zwei Stufe-3-Mitarbeitern
Vorliegt und eine Aufsicht Während der Verabreichung Präsent Ist
Verabreichungsmethode: Intravenös (Zwei-Phasen-Dosis per IV)
Effektivität: 365 Tage
Einsatz-Protokoll: Wird Eingesetzt um den Effekten Anomaler Psychosen und/oder Memetischen Störungen
Entgegenzuwirken
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Herz Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie.

Detaillierte Beschreibung:

Die Klasse-D-Amnesika löschen die ältesten Erinnerungen zuerst und arbeiten sich dann nach vorn. Aber sie
werden selten benutzt, weil sie sehr stark sind und man eine hohe Dosis braucht, um eine merkliche Wirkung
zu erzielen. Das Risiko von Nebenwirkungen ist sehr hoch. Anhand der Dosierung bzw der Konzentration
des Amnesika Stoffes lassen sich ganz alte Erinnerungen zuerst löschen. Sobald man die Zufuhr beendet
stoppt der Lösch Prozess. So lässt es sich ausrechnen ab wann man wie viel löschen will. Aufgrund der
Nebenwirkungen und der Art des Stoffes wird es selten benutzt. Es gibt wenige Fälle wo dieses Mittel
Indiziert ist.

Applikationsweg

Amnesika-D wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt. Dabei muss auf eine
Berechnungs Formel geachtet werden um die Dauer zu bestimmen.

Wirkungspektrum

Die Wirkung lässt sich durch eine Perfusor Zufuhr bestimmen.

Ist es jedoch möglich durch eine bestimme Dosis eine Maximal Wirkung von einem 1 Jahr zu erreichen.

Klasse-D kann nur von medizinischem Personal in einer kontrollierten Umgebung angewandt werden. Stufe-
3-Aufsicht ist notwendig, um, wenn nötig, den Schutz des medizinischen Personals vor dem Patienten zu
gewährleisten.
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Klasse-E

Visueller Code: Vertikale Lachsrosa Streifen
Benutzungsfreigabe: Nur auf Stufe-4-Anfrage
Verabreichungsmethode: Intravenös (Dosen in Mehreren Phasen Durch IV)
Effektivität: Normalisierung von anomalen Erinnerungen
Einsatz-Protokoll: Erholung von Schockzuständen
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Her Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie. Schwere Sedierung
sowie Schwere Paralyse.

Detaillierte Beschreibung:

Klasse-E-Amnesika schwächen die Verbindungen zu Erinnerungen, so dass man sich nicht mehr daran
erinnert oder sich keine Gedanken darüber macht welchen Sinn oder was die Herkunft dieser Erinnerung ist.
Dadurch können sie in Situationen eingesetzt werden, in denen es notwendig ist, das Anormale bzw eine
neue Erinnerung zu akzeptieren, um das Leben normal weiterzuführen. Klasse-E-Amnesika helfen, die Welt
so zu akzeptieren, wie sie ist und sorgen dafür das man vergisst das sie mal anderst war.

Applikationsweg

Amnesika-E wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Klasse-E darf nur durch medizinisches Personal in einer kontrollierten Umgebung verabreicht
werden, nachdem eine offizielle Anfrage durch Personal der Stufe 4 eingereicht und durch das Ethik-
Komitee genehmigt wurde. Bei der Verabreichung wird das medizinische Personal aufgefordert das
Individuum während der Genesung zu überwachen.
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Klasse: F

Visueller Code: Durchgehendes Silbernes Band
Benutzungsfreigabe: Nur Bei Stufe-4-Autorisierung
Verabreichungsmethode: Intravenös (Dosen in Mehreren Phasen Durch IV, Bei Gleichzeitigem
Einsatz Weiterer Psychotroper Substanzen), Audio-/Visuelle Stimulierung, Elektrokrampftherapie
Effektivität: Löschen Sämtlicher Erinnerungen und Identitätsrekonditionierung
Einsatz-Protokoll: In Bearbeitung...
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit, Atemdepression,
Her Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie. Schwere Sedierung sowie Schwere Paralyse.

Detaillierte Beschreibung:

Die Klasse-F-Amnesika bewirken eine Art Gedächtnisverlust, der das Subjekt dazu führt, seine Identität zu
vergessen. Es kann entweder eine neue Identität vom einem Medizinischen Mitarbeiter zugewiesen werden
(ähnlich wie bei MK Ultra) oder das Subjekt kann selbst eine neue entwickeln.

Applikationsweg

Amnesika-F wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Der Prozess nimmt insgesamt 5 Tage durchgehender Konditionierung und Therapie in Anspruch um die
gewünschten Resultate zu erzielen.

Klasse-F darf nur unter der Leitung von psychologischem und medizinischem Personal in einer kontrollierten
und komplett isolierten Umgebung verabreicht werden. Klasse-F wird in Kombination mit anderen
psychotropen Substanzen verabreicht, um dem Individuum die Aufnahme von externem Input zur
Rekonditionierung bei begrenztem unterbewussten Widerstand zu ermöglichen. Externe Audio- und visuelle
Stimuli müssen für eine maximale Erfolgswahrscheinlichkeit basierend auf der ursprünglichen Psyche und
der resultierenden, fabrizierten Identität des Individuums personalisiert werden. Gepaart mit der zusätzlichen
Zuhilfenahme von Elektrokrampftherapie ist Klasse-F bei der Indentitätsrekonditionierung sehr effektiv.
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Danach können die Individuen mit minimaler Überwachung in die allgemeine Bevölkerung entlassen werden.
Im Bezug auf einige SCPs wurde Klasse-F als eine passive und sicherere Alternative zu physischer
Eindämmung diskutiert.

Klasse: G

Visueller Code: Momentan nicht verfügbar...
Benutzungsfreigabe: Nur bei Stufe-4 Autorisierung
Verabreichungsmethode: Intravenös (Dosen in Mehreren Phasen Durch IV)
Effektivität: Anzweiflung sämtlicher Erinnerungen
Einsatz-Protokoll: Um Subjekte an der Authentizität ihrer Erinnerungen zweifeln zu lassen
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Her Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie. Schwere Sedierung
sowie Schwere Paralyse.

Detaillierte Beschreibung:

Klasse-G-Amnesika schwächen die Verbindungen zu Erinnerungen, so dass man sich nicht mehr daran
erinnert oder sich keine Gedanken darüber macht welchen Sinn oder was die Herkunft dieser Erinnerung ist.
Dadurch können sie in Situationen eingesetzt werden, in denen es notwendig ist, das Anormale bzw eine
neue Erinnerung zu akzeptieren, um das Leben normal weiterzuführen. Klasse-E-Amnesika helfen, die Welt
so zu akzeptieren, wie sie ist und sorgen dafür das man vergisst das sie mal anderst war.

Klasse-G darf nur durch medizinisches Personal in einer kontrollierten Umgebung verabreicht
werden, nachdem eine offizielle Anfrage durch Personal der Stufe 4 eingereicht wurde. Bei der
Verabreichung wird das medizinische Personal aufgefordert das Individuum während der Genesung
zu überwachen.

Applikationsweg

Amnesika-G wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Klasse: G

Visueller Code: /
Benutzungsfreigabe: Nur bei Stufe-4 Autorisierung
Verabreichungsmethode: Intravenös (Dosen in Mehreren Phasen Durch IV)
Effektivität: Verhinderung neue Erinnerungen zu erstellen
Einsatz-Protokoll: [DATEN GELÖSCHT]
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Her Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie. Schwere Sedierung
sowie Schwere Paralyse.

Definition / Erklärung

Klasse-H-Amnesika verhindern, dass man sich an neue Dinge erinnert und blockieren die Bildung von neuen
Erinnerungen. Wie lange das Mittel wirkt, hängt von der Menge ab, die eingenommen wurde. Es sei aber
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gesagt, das dass Subjekt sich an Erinnerungen die während der Wirkung entstehen solange erinnern kann
bis die Wirkung nachlässt.

Applikationsweg

Amnesika-H wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Wirkungspektrum

Amnesika-H sorgt dafür das man keine neuen Erinnerungen bilden kann.

Fallbeispiel: Man gibt einer D-Klasse Amnesika-H anschließend erzählt man der D-Klasse mehrere
Informationen. Nach Ablauf der Wirkung vergisst die D-Klasse diese Infos. Auch wenn es Medizinisch falsch
wäre kann man sagen das dass Amnesika blockiert das Erinnerungen in das Langzeit Gedächtnis
übergehen.

Klasse: I

Visueller Code: /
Benutzungsfreigabe: Nur bei Stufe-4 Autorisierung
Verabreichungsmethode: Oral (Experimentell), Intravenös (Dosen in Mehreren Phasen Durch IV)
Effektivität: Verhinderung auf den Zugriff von Erinnerungen
Einsatz-Protokoll: [DATEN GELÖSCHT]
Nebenwirkungen: Benommenheit , Kopfschmerz, Paralyse, Leichte Sedierung, Übelkeit,
Atemdepression, Her Kreislauf Stillstand wenn keine Medizinische Therapie. Schwere Sedierung
sowie Schwere Paralyse.

Definition / Erklärung

Klasse-I-Amnesika sind Amnesika Mittel, die vorübergehend Erinnerungen blockieren können. Sie wirken,
indem sie bestimmte Verbindungen im Gehirn blockieren, die für die Speicherung bzw dem Abruf von
Erinnerungen zuständig sind. Dadurch können Menschen vorübergehend vergessen, was in ihrer
Vergangenheit passiert ist. Wie lange die Amnesie anhält, hängt von der Menge der eingenommenen Dosis
ab. Ähnlich wie bei Amnesika-C kann man hier bestimmte Erinnerungen blockieren / unterdrücken.

Applikationsweg

Amnesika-I wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt. Ebenso wird es als Inhalation
angeboten. Dies ist aber Experimentell.

Wirkungspektrum

Amnesika-I sorgt dafür das man auf keine Erinnerungen mehr Temporär zugreifen kann. Dies betrifft nicht
Erinnerungen die man zum Zeitpunkt erhält wo die Wirkung stattfindet.
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ERROR...

E?R?R?O?R?.?E????????R???????R??????O??????????R????????.?????????.???????.???????

Zugriff nur durch ein O5-Ratsmitglied!

Klasse-W-Mnesika
Klasse-X-Mnesika
Klasse-Y-Mnesika
Klasse-Z-Mnesika

Visueller Code: Momentan nicht verfügbar...
Benutzungsfreigabe: In Beabeitung...
Verabreichungsmethode: Intravenös, Oral
Effektivität: Verbesserung der Gedächtnisleistungen
Einsatz-Protokoll: Gewöhnlich von der Antimem-Abteilung verwendet
Nebenwirkungen: Weitere Forschung notwendig

Definition / Erklärung

Klasse-W-Mnesika erlauben dem Subjekt neben einer generellen Steigerung der Gedächtnisleistung, Wissen
über Antimemetics aufzunehmen und zu behalten.

Applikationsweg

Klasse-W-Mnesika wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt. Ebenso gibt es eine
Tablettenform

Wirkungspektrum

Klasse-W-Mnesika erlauben dem Subjekt neben einer generellen Steigerung der Gedächtnisleistung, Wissen
über Antemetika aufzunehmen und zu behalten.

Die Kombination von amnesischen und mnesischen Drogen wird nicht empfohlen.

Visueller Code: /
Benutzungsfreigabe: Ausgebildetes Medizinisches Personal
Verabreichungsmethode: Intravenös
Effektivität: Wiederhestellung von unterdrückten Erinnerungen
Einsatz-Protokoll: Zur Beschaffung von sensiblen Informationen
Nebenwirkungen: Müssen weiter Untersucht werden

Definition / Erklärung

Klasse-X-Mnesika stellt die Kenntnis über zuvor wahrgenommene Antemetika und unterdrückte
Erinnerungen wieder her. Heißt es Revidiert Amnesika.
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Applikationsweg

Klasse-X-Mnesika wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Wirkungspektrum

Klasse-X-Mnesika stellt Erinnerungen die durch z.B. Amnesika gelöscht wurden wieder her. Ebenso zeigt es
einem die Wirkung von potenziellen Antemetika denen man ausgesetzt ist.

Die Kombination von amnesischen und mnesischen Drogen wird nicht empfohlen.

Visueller Code: /
Benutzungsfreigabe: In Bearbeitung...
Verabreichungsmethode: Intravenös
Effektivität: Perfektes Gedächtnis und keine Wirkung von Amnesika innerhalb der Wirkungszeit
Einsatz-Protokoll: Bewahrung von sensiblen Informationen
Nebenwirkungen: Weitere Forschung notwendig

Definition / Erklärung

Klasse Y gewährt dem Subjekt perfekten Zugriff auf jede Erinnerung, die während der Zeit seines Wirkens
gesammelt werden. Ebenso verhindert es eine Löschung durch Amnesika.

Applikationsweg

Klasse-Y-Mnesika wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Wirkungspektrum

Klasse-Y-Mnesika gewährt dem Subjekt perfekten Zugriff auf jede Erinnerung, die während der Zeit seines
Wirkens gesammelt werden. Ebenso verhindert es eine Löschung durch Amnesika.

Die Kombination von amnesischen und mnesischen Drogen wird nicht empfohlen.

Visueller Code: /
Benutzungsfreigabe: In Bearbeitung...
Verabreichungsmethode: Intravenös
Effektivität: Sicherer Tot
Einsatz-Protokoll: ??? ?????????
Nebenwirkungen: Weitere Forschung notwendig

Definition / Erklärung

Klasse-Z-Mnesika macht das Subjekt biochemisch unfähig, für den Rest seines Lebens irgendwas zu
vergessen. Klasse-Zs wirken ausnahmslos tödlich und resultieren typischerweise innerhalb von Stunden in
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einem Tod per Schlaganfall.

Applikationsweg

Klasse-Z-Mnesika wird in Ampullen für die Anwendung in einer Vene hergestellt.

Wirkungspektrum

Klasse-Z-Mnesika macht das Subjekt biochemisch unfähig, für den Rest seines Lebens irgendwas zu
vergessen.

WARNUNG! Es wirkt tödlich nach etwa 6 Stunden.

Die Kombination von amnesischen und mnesischen Drogen wird nicht empfohlen.
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