Erstausgabe Von Den Witweaver Katalog
Sonderausgabe ,.Visgon und seine Verwandten®

Fek Grife ate Wirsen Sucher/ Lok Etheron Witweaver frewe mick
Acsgelle gehit-co wm divaersehiodinen Uisgan Uiron wnd'don
Daraws entostehtenden Gefatbren! Dieeinpelnen Cisgon Ciriationen
aind stichpunttartiy mit Fnformationen versehen, wm
wcknellitniplioh die Fikgphoit-dor Fofotren- Fdenitsfigiorang gu
erlernen. Wit dem Wirsen wnd dew Daton dieses Magagins wird
Gy Uerstand gewaffnet sein gegen jegliche bekannte Uisgor
ippnet Siren. Stheron Witweaver, dor Gentloman dor Daten,
entachlisselt das Universunm, Datensaty fir Oatensaty.

Ewrer Piaonier Der Daten Etheron Witweaver.



Kategorie: Basierend auf Visgon-A

Der Spucker

Zuerkennen an ihren Mantis ahnliche Klauen und Gekrummten
ricken. Sie spucken ca. 250 bis 300 Ml eines Salzsaure Blut
Gemisches. Sie zahlen zu den meistauftretenden Visgon
Entitaten in der Metro. Sie sind Sehr schnell und Agile und
sollten daher keinesfalls unterschatzt werden.

Spucker sollte man von Distanz aus Mit herkommlichen Waffen
Feuer Bekampfen. Es sind momentan Keine zu Kenntnis
nehmenden Besonderen Schwachpunkte bekannt.




Der Kricher

Zuerkennen an ihrer Kleinen Figur und vorderen Stecher. Beim
genaueren Beobachten kann man erkennen das es sich um ein
Aufgeplatzten menschlichen Korper handelt, welcher kein Kopf oder
Beine besitzt. Meiner Hypothese zufolge handelt es sich um den
vorderen Stecher um das Mutierte Gehirnstamm Gewebe. Die
Fortbewegung des Krichers erfolgt durch Muskeln des aufgeplatzten
vorderkorper primar die damalige Brustmuskulatur (M. pectoralis
Major und M. pectoralis Minor) aufgrund der relativen Seltenheit des
Krichers sollten weitere Forschungen unternommen werden.

Kriecher kdonnen genauso wie Spucker mit herkdbmmlichen
Waffenfeuer aus Distanz aus getotet werden.




Reanimatoren

Entgegen den Stereotypen ,,das es doch nur Zombies wie die die
man aus Spielen oder Filmen kennt® Sind die Reanimatoren
sehr schnelle Blutrunstige Killer. Ihr Erkennung s Merkmal ist
das sie sich Robotisch und spontan bewegen und ihre Hande
durch Spitze Knochen stucke enden. Bisher ist nur wenig Uber
sie bekannt dennoch sollten sie auf keinen Fall unterschatzt
werden.

Die Beste Moglichkeit sie zu Toten ist Schwerer Beschuss auf
Entfernung da Reanimatoren die Distanz zwischen sich und
ihnen in wenigen Sekunden schlieBen kann.




Der Tank

Ein Massiv Gepanzertes wesen ca. 3 Meter groB. Er gilt zur Kategorie der
Bestien. Der Kopf des Tanks ist das Primare Erkennung “s Merkmal mit seiner
Knochigen Masken Struktur welche ein schmalen 6-7 cm breiten Spalt
welcher mittig 18 cm von oben noch untern beginnt und durch die Knochen
Maske zu einen Offenen ende fuhrt. Auch anzumerken sind die 6 Augen
Locher, welche man durch die dunkleren stellen zu erkennen sind.

Wichtig zu beachten!

Man sollte min 20 m Abstand zum Tank halten aufgrund des Faktes, das der

Tank sogenannte Bomber Spucken kann. Die Best anzuvisierende
Schwachstelle des Tanks istder Bauch da er Ungeschutzt und womaoglich die
,Brut-ort“ der Bomber ist.




Der Gorilla

Der Gorilla gehort der Kategorie der Bestien an und ist der Alptraum Jedes
Soldarten. Der Panzer des Gorillas ist namlich kugelsicher. Die Komposition
dieser Kreatur ist verbluffend, man kann an den Kopf des Gorillas eindeutig
festlegen das er einst menschlich sein musste. Man kann bis jetzt nur
schatzen, wie der Gorilla entsteht, aber eine Sache ist sicher man sollte den
Kampf mit einem Meiden.

Gorillas sind nédmlich recht schlaue wesen und kénnen ihre gepanzerten
Korperteile so positionieren das sie eine Kugelsichere Stationare Festung
werden. Sie kdonnen Salzsaure spucken und jeden unglucklichen der zu nahe
kommt einen kraftigen schlag verpassen.

Die beste Chance ein Gorilla zu besiegen haben sie mit Spreng Granaten. Es
gibt aber auch Anzeichen darauf das der Rucken eines Gorillas leichter
gepanzert ist.




Der Skorpion

Der Skorpion eine Kreatur so todlich wie sie auch schnell ist. Der
Skorpion einst menschlich mutierten die Beine der einst menschlichen
Person zu einem flexiblen Stecher mit einer Rasiermesser scharfen klinge
am Ende, welcher er nutzt um sein Aggressoren 10-14 cm Breite und bis
zu 20 cm Tiefe stechwunden zuzufugen, Warlich eine ernst zu nehmende
Gefahr fur jeden der zu nah kommt. Bewegen sich, indem sie sich mit den
armen der einst menschlichen Person hochstemmen und schnellstens in
Richtung der Aggressoren rennen. Bei genauerer Betrachtung des von mir
geschossenen Fotos kann man erkennen das sich die Hande der einst
menschlichen Person zu 3 Aufgespreizten fingern mutierten, die eine
auBergewohnliche Massenverteilung gewahrleisten.

Skorpione Kénnen mit Herkdmmlichen Waffen Feuer getotet werden. Ich
empfehle aber genigend Abstand von den Wesen zu halten da es sehr
schnell die Distanz von sich zu ihnen schlieBen wird.




Der Bomber Kentaur

Der Bomber Kentaur sollte jeden erfahrenden Erkunder der Metro
Angstzustande auslosen, denn diese Kentaur kann wenn man sie
unterschatzt ein ganzes Battalion vernichten. Der Bomber Kentaur
hat wie der Herkommliche Bomber ein Bomber-Sack mit den
unterschied das der des Bomber Kentaur 3- bis 4-mal groBer ist wie
man es anhand des groBen gelb/orangen Wucherung erkennen kann.

Der Bomber Kentaur muss von groBer Entfernung aus getotet
werden.




Die Bomber

Ein Katzen GroBes Wesen, welches ein kleiner Kopf und ein Bomber-Sack
besitzen. Der Bomber-Sack ist ein FuBball groBes Teildes Bomber Organismus,
welcher mit Salzsaure gefllltist. Der Bomber krabbelt zu den Aggressoren hin
und zerplatzt den Bomber-Sack, sobald es innerhalb eines 3 Meter Radios der

Aggressoren ist.

Zu Bombern sollte man Abstand halten und mit Kleinwaffen Feuer auf den
Bomber-Sack feuern wodurch er vorlaufig zerplatzt was den Bomber sofortig
totet.




Der Screamer

Der Screamer ist eine relativ neue Entdeckung mit
seinen Dunnen armen, Verlangerten Fingern und
Ungewohnlichen Kopf Form ist der Screamer leicht zu
erkennen. Wie der Name schon verrat, nutzt der
Screamer einen Hohen Schrei um andere Visgon
Entitaten bei der Prasenz eines Aggressors zu Alarmiren.
Sie greifen nur im Nahkampf mit ihren Klauen ahnlichen
fingern an.

Herkommliches Waffen Feuer genugt um lhn zu Toten.




Worms

Worms Kommen in verschiedenen Variationen bisher wissen wir
von 4, den Wirbel Worm, den Head Worm und Hand Worm. Den
Unterschied kann man sich vom Namen ableiten die Worms
kommen laut meiner Hypothese von den nicht ganz Toten
Visgon Entitaten mit menschlichen Komponenten.

Der Wirbel Worm ist ein Mutiertes stuck des Zentralen Nerven
Systems welchen die Schlusselbeine mit aus seinem Wirt
gerissen hat und nutzt, um Aggressoren anzugreifen.

Der Head Worm nutzt das, was der Wirbel Worm ubriggelassen
hat, und lost den Kopf ab, der Head Worm nutzt seine 3
Tentakel, um Aggressoren anzugreifen.

Bei dem Hand Worm hingegen ist die laufende Hypothese das
es sich um die abgelosten stark Mutierten Hande einer Visgon
Entitat handelt was die Abwesenheit von Handen an anderen
Visgon Entitaten erklaren wurde was bedeutet das der Hand
Worm sich schon fruh in der Endwicklung der Visgon Entitat
vom Wirt lost.

Der Foot Worm uber ihn ist leider nicht viel bekannt sein
verhalten ahnelt sich aber den des Wirbel Wormes.

Worms kann man mit Klein Waffen Feuer oder sogar mit
Messern Bekampfen.
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