
Besprechung: Teambesprechung vom 26.02.23

Protokoll

Teambesprechung Agenda für den 26.02.23
TB-Leitung hat Serverleiter Cail

Abgemeldet sind Kleingeierhalt, Adrian

Tipuss (Jan Muller) kommt 20 Minuten zu spät

ZeGerman kommt 32 Minuten zu spät

Zum zuhören bei den Vorschlägen sind dabei:

Authen�sch

Vorschläge

Vorschlag zur Vebesserung von Site 99
Die Permaprops sollten mit den Einheitsleitern abgesprochen sein. Außerdem sein für viele Jobs

bereits sehr viele Sachen in der Map.

Von C. Cail vor etwa 3 Stunden hinzugefügt

Anfangszeit: 26.02.2023 15:00 - 16:30 (GMT+01:00) Europe/Berlin

Ort/Raum: SCP Teambespechungschannel Teamspeak

Eingeladen: Amy Amy; Atze Hannes; Baumeister S1las; Bravo Bravo; C. Cail; Chaosmeister

Chaos; Dale Dale; Darkness .; Doki Doki; EG Blade; Erzherzog Anderson; Heisenberger W;

Horizon Arkus; Jan Muller; Löwebär Löwebär; Marzep [SG]; Melvin 71; Sergeant Niner;

Stevenson .; Table Tim; Ze German Dummy MTF

Anwesend: Amy Amy; Atze Hannes; Baumeister S1las; Bravo Bravo; C. Cail; Chaosmeister

Chaos; Dale Dale; Darkness .; Doki Doki; EG Blade; Erzherzog Anderson; Horizon Arkus;

Löwebär Löwebär; Marzep [SG]; Melvin 71; Sergeant Niner; Stevenson .; Table Tim

AGENDA PROTOKOLL
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1 Teambesprechung Agenda für den 26.02.23

2 Vorschläge

2.1 Vorschlag zur Vebesserung von Site 99

2.2 Vorschlag für einen Founda�on newsle�er

3 Bewerbungen

3.1 Bewerbung zum Team Mitglied von Diego

3.2 Bewerbung zu O5-10 "The Veteran" von Coyote

4 Themen

4.1 Taser für Wissenscha�ler

4.2 Sank�onsrichtlinien

4.3 Oberflächenjobs (Kul�sten, Zivilisten etc.)

4.4 Verfahren mit der Map (Site-99)

Gegen die rote Farbe in der

Medbay würde nichts

sprechen.

Hier Abs�mmen

Vorschlag für einen

Founda�on newsle�er
Hier Abs�mmen

--

Neu Task

Bewerbungen

Bewerbung zum Team

Mitglied von Diego
Im RP würde er unsicher bei Entscheidungen wirken. Weiter würde er teilweise sehr unbeholfen

werden.

Hier Abs�mmen

Bewerbung zu O5-10 "The Veteran" von Coyote
Er würde keine herrausragende Leistung bringen obwohl er einigermaßen kompetent sei.

Er sollte mehr ZoneManager spielen. Er sei ein trolliger Mensch, der O5 würde nicht zu ihm

passen.

Hier Abs�mmen

Themen

Taser für Wissenscha�ler
Hier Abs�mmen

Hier für Pfefferspray abs�mmen

Die WS würden etwas zur selbstverteidigung brauchen, allerdings sollten sie damit nicht ihre

kompetenzen überschreiten.

Die WS sollten das Pfefferspray auch erst ab höheren Rängen erhalten
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Sank�onsrichtlinien
h�ps://team.senseigaming.de/projects/scp-rp/wiki/stra�atalog-scp-rp

Oberflächenjobs (Kul�sten, Zivilisten etc.)
Benannte Jobs:

Kul�st

Zivilist

Reporter

Polizisten

Iota-10

(korrupten) Dorfscheriff

Die Oberfläche hä�e aktuell fast garnichts mehr zu tun, die MTF die die Oberfläche überwachen

würde bräuchte das fast garnicht tun.

Auch für neue Spieler wäre ein Zivilisten Job eine Erweiterung der Spielmöglichkeiten.

Die Jobs wurden ursprünglich en�ernt, weil wir keine gute Oberfläche dafür hä�en, inzwischen

würden wir aber wieder eine brauchbare Oberfläche haben.

Man müsste den Zivilisten aber gute Aufgaben geben, weil sie ansonsten nur rumtrollen würden.

Zivilisten könnten z.B. rasenmähen.

h�ps://strawpoll.com/polls/GeZAORw78nV

Alle Jobs außer die Kul�sten sind angenommen

Verfahren mit der Map (Site-99)
Site-99 kann vorerst nicht genommen werden.

Das Team hat keinen Konsens über eine neue Map.

Das Team berät sich untereinander über eine neue Map, und wird nächste Woche welche Map

nehmen werden.
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