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Besprechung: TB 12.02.2023

Protokoll

Team Bewerbungen
Bewerbung Niner: https://www.senseigaming.de/forum/index.php?thread/5595-bewerbung-als-
teammitglied-auf-dem-scp-rp/

Poll: https://strawpoll.com/polls/NMnQ55kL0n6

Angenommen

Bewerbung Dale: https://www.senseigaming.de/forum/index.php?thread/5596-bewerbung-
zum-moderator-dale-mal-wieder/

Poll: https://strawpoll.com/polls/YVyPmm642nN

angenommen

Bewerbung Horizon: https://www.senseigaming.de/forum/index.php?thread/5598-bewerbung-
zum-moderator-von-horizon-arkus/

Poll: https://strawpoll.com/polls/NPgxEEVzeZ2

angenommen

TT Von Table Tim vor 2 Tage hinzugefügt

Anfangszeit: 12.02.2023 15:00 - 16:45 (GMT+01:00) Europe/Berlin

Ort/Raum: Teamspeak - SCP-Teambesprechungschannel

Eingeladen: Adrian Doom; Amy Amy; Atze Hannes; Baumeister S1las; Bravo Bravo; C. Cail;
Chaosmeister Chaos; Darkness .; Doki Doki; EG Blade; Erzherzog Anderson; Heisenberger
W; Jan Muller; kleingeierhalt kleingeierhalt; Marzep [SG]; Melvin 71; sealyex --; Stevenson
.; Table Tim; Ze German Dummy MTF

Anwesend: Amy Amy; Baumeister S1las; Bravo Bravo; C. Cail; Darkness .; Doki Doki;
Erzherzog Anderson; Heisenberger W; Jan Muller; kleingeierhalt kleingeierhalt; Marzep
[SG]; Melvin 71; Table Tim
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Administrative Ebene
Bravo/Darkness
verbesserung/verstärkung

GOI Konzepte
Factrory:
https://docs.google.com/document/d/1bFDaunBuPlADrZiElmbbQZU5AV_HVzkld0ZfhciPWes/ed
usp=sharing

EOW: https://docs.google.com/document/d/1ikWWuiOPHymC5s3S55SPC-
We5VKkPvIcqboqpw8bS6g/edit?usp=sharing

Poll: https://strawpoll.com/polls/6QnMOO6l8Ze

Factory angenommen

Die Ci wird bei einführung der Factory zur 2. Standard GOI

Job Konzepte
ERT - CU ersatz: https://docs.google.com/document/d/1_8-2Teq335RZ-
skE3pk0nRwPb_bZCW19z44c-UO6z6M/edit?usp=sharing

Poll: https://strawpoll.com/polls/B2ZBEEzOzgJ

Angenommen

S66 mit Bigmac:

Poll: https://strawpoll.com/polls/mpnbooR8vg5

Abgelehnt: Gründe dafür: Die Einheit würde die E11 vermutlich stark ersetzen. Vom Balancing
her ist es Problematisch eine so starke einheit einzuführen.
Alleine deren "Normaldienst" klingt etwas suspekt und es würde auch das Breachbalancing von
D-Klassen ruinieren. Für GOI balancing kann man gewisse andere Massnahmen treffen
anstatt eine Sehr Starke einheit einzuführen.

Factotum (Alpha-1 änderung/Anpassung) mit Dale und Bigmac:

Poll: https://strawpoll.com/polls/XmZRxxL5Pnd

Angenommen

Weaponbase Probleme
https://www.youtube.com/watch?v=uZ5EpTxonf0&t=45s

Wir kontaktieren den Entwickler und fragen nach dem Stand des Problemfixes
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Weitere Themen?
Maps wurden zur Ansicht an Teamler gegeben für weitere Infos und Pros und Contras dieser

Historie

TT #1Von Table Tim vor etwa 8 Stunden aktualisiert
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